
Arjen de Jong
Notities & Opmerkingen
Dit is de naslagversie van de openingspresentatie van de eerste Dutch Larp Platform bijeenkomst op 11 September 2013. Lang niet alles wat gezegd is staat in de notities, maar deze geven een summiere overview.



Arjen de Jong
Sticky Note
Huishoudelijke mededelingen, zoals waar de nooduitgangen zijn en hoe duur het bier is. De presentatie is later begonnen omdat het brandalarm af is gegaan en het gebouw geëvacueerd moest worden. De helft van de aanwezigen verwachtten dat dit het begin was van een game van mij.



Arjen de Jong
Sticky Note
Bedankje aan de locatie, de Dutch Game Garden te Utrecht.



Arjen de Jong
Sticky Note
Een Lord of the Rings grap zodat alle larpers zeker wisten dat ze bij de goede bijeenkomst zaten.



De Organisatie

• Karijn van der Heij
• Martijn Ketelaars
• Tijn Rams
• Suus Mutsaers
• Arjen de Jong

Arjen de Jong
Sticky Note
De organisatie ten tijde van de eerste bijeenkomst.



Met dank aan

• Rik van Duijn
• Yana Bosma

Arjen de Jong
Sticky Note
Bedankjes voor de helpers die niet in de organisatie zaten. Niet genoteerd in deze presentatie maar ter plekke en achteraf ook nog bedankt: Ork de Rooij voor de foto's en het lenen van een beamer.



Arjen de Jong
Sticky Note
Een opzet over waar het allemaal begon, de bergen staan hierin voor Noorwegen.



Arjen de Jong
Sticky Note
Waar Knutepunkt 2013 was, een event met...



Arjen de Jong
Sticky Note
... Talks... (met en zonder wc-borstel constructies)



Arjen de Jong
Sticky Note
... Games...



Arjen de Jong
Sticky Note
... en social events met te duur bier.(Hier werd nog even extra benadrukt hoe veel te duur het bier was.)



Arjen de Jong
Sticky Note
En daar schreef ik wat over voor social gamedesign studio Hubbub. Maar eigenlijk had het meer losgemaakt (er zit zelfs een spoiler in die post, ook al wist ik toen zelf nog niet echt of en wat we gingen doen.).



Nordic Larp - NederLarp

• Interessante discussie, maar niet 
waar het om gaat.

Arjen de Jong
Sticky Note
Teruggekomen kreeg ik allemaal vragen over of ik hippe Nordic Larps gespeeld had (ja), wat de raarste was (3 uur 's nachts, na een feestje, een 1 op 1 scene met iemand die in een lege conference ruimte op de grond lag en speelde voor game-purposes dat ie dronken was terwijl ik zelf aangeschoten genoeg was om niet helemaal zeker te weten of dat gespeeld was of niet, die over de zin van het leven wou praten. Ik had Whiskey bij me dus heb het maar gepowerplayed.) en vooral of en waarom Nordic Larp nu beter was dan 'onze' Larp. Maar eigenlijk ging de discussie daar voor mij helemaal niet over of waren dat niet de 'lessons taken from Knutepunkt'.



Waar gaat het wel om?

• Samenwerking
• Documentatie
• Discussie
• Designen
• Kan dat in Nederland ook?

Arjen de Jong
Sticky Note
Waar het wel om ging? Dat wat ze allemaal bereikt hadden door actief te werken aan deze 4 punten:Samenwerking tussen groepen, makers en zelfs landen. Documentatie van games en onderzoek, en een actief discourse hierover (discussie). En een mindset van een ontwerper, onderzoekend, makend, testend en lerend, en dat hele proces ondertussen delen met andere makers.



Arjen de Jong
Sticky Note
Een semi-grap over waarom je dat zou willen: Er kwam een Portugees naar mij toe met de 100% quote: "Wij hebben best gave kastelen en locaties, maar zijn best wel nieuw wat betreft Larp. Kunnen jullie anders niet bij ons events organiseren als wij de locaties regelen?" De kastelen en botanische tuinen komen vrij letterlijk naar je toe als je deze dingen regelt.



Wat levert het op?

• Instituten
• Actieve discussie
• Waardige coverage
• (Inter)nationaal aanzien
• Grotere variatie (en 

mogelijkheden) wat betreft 
evenementen

Arjen de Jong
Sticky Note
Het iets serieuzere antwoord, dit kan(!) het opleveren.



Arjen de Jong
Sticky Note
Als ik het me goed herinner ging dit over het mogelijk ooit zelf hebben van een event als Knutepunkt. (Het kan ook zijn dat het over klimaatverandering ging, maar dat is in de context van deze presentatie misschien iets minder waarschijnlijk.)



Samenwerking

• Wij zijn ook maar een handjevol 
organisatoren

• Er is heel veel talent, expertise en 
ervaring aanwezig in Nederland

• Vandaag en de toekomst staan in 
het teken van input en 
samenwerking

Arjen de Jong
Sticky Note
Wie zijn jullie om dit te willen/gaan doen? Nou... wij zijn ook maar organisatoren. We kunnen en willen het niet alleen...



Dit is het begin

• Hoe ver en waarheen?

Arjen de Jong
Sticky Note
... we willen samen met jullie onderzoeken waar vraag naar is...



Speerpunten

• Faciliteren
• Discussie
• Samenwerking
• Documentatie
• Aanspreekpunt/startpunt zijn

Arjen de Jong
Sticky Note
... en vooral faciliteren in discussie, samenwerking en documentatie. Omdat het onze filosofie is dat als een scene goed met elkaar praat en documenteert, we daar gezamenlijk beter van worden. Wij willen hiervoor een begin en startpunt zijn, maar voor de duidelijkheid: we zijn niet de autoriteit op het gebied van Larp in Nederland, en willen dat ook niet worden.



Arjen de Jong
Sticky Note
Een foto voor bij de mondelinge afronding van de vorige paar slides.



Wat verder?

Goeie vraag! Dat weten jullie als 
het goed is!

Arjen de Jong
Sticky Note
Nogmaals, we faciliteren, maar doen het niet alleen. Dus een vraag om input.



Discussieavonden

• Iedere 1 à 2 maanden
• Onderwerpen welkom op het 

whiteboard
• Format van vanavond aanhouden

Arjen de Jong
Sticky Note
Deze zijn uiteindelijk elke 2 maanden, met uitzondering van de zomermaanden. Op de whiteboard kwamen een aantal elementen veel terug (en ook in de tafeldiscussies) die we op latere bijeenkomsten als onderwerp genomen hebben. Onder andere: De reputatie van larp en omgang met de media, Vrijwilligers werven managen en behouden.





De Nederlandse Scene

Arjen de Jong
Sticky Note
Dit waren de onderwerpen voor de verschillende tafels van die avond, waarin we enkele kern-richtingen wilden verkennen en kijken wat daar uit kwam.



De Nederlandse Scene

• Hoe kunnen we samenwerking 
faciliteren/bevorderen?

• Wat heeft de scene nodig?
• Hoe zouden jullie willen 

communiceren met andere 
makers?



Internationalisering



Internationalisering

• Willen/Kunnen we larps 
internationaal toegankelijk 
maken?

• Hoe willen we ons internationaal 
profileren?



Maatschappelijk



Maatschappelijk

• Wat zijn mogelijke 
maatschappelijke toepassingen 
van larp?

• Wat is er nodig voor bredere 
toepassing?



De Nieuwe Generatie

Arjen de Jong
Sticky Note
Deze foto is ontzettend tof.



De Nieuwe Generatie

• Hoe kan die ondersteund worden?
• Waar is die naar op zoek?



Documentatie



Documentatie

• Hoe kunnen we documentatie 
bevorderen?

• Wat is de waarde van post-
mortems en reviews?

• Kunnen we dit centraal 
beschikbaar stellen?




