
team is net ontvoerd door §,vee mensachtrge robots en ze
staan op het punt de achtervolging in te zetten. Dan klinlt
een dwingende stem. "Volg me, deze k.ant op, ofik schietl"
G€schrokken draaien de Klingons zich om, ze zien een man
staaÍ die een dismptor-wapen op ze gericht houdt. Chu-
bathel, een sterke, gÍote wouw, spdngt op hem af maar
wordt in haar bo$t geraatti Yoshad aarzelt gee moment
en verdampt de man met eeD welgemikt schot. De zwaar-
gewonde Chubathel wordt snel naar €en cryostasis-taDk
gebracht, waar ze, want irgeEoren, voorlopig zal kunnen

e dlie Klingon§, fiere stíjdeÍs van een trots ras, staan
op een witte loopbrug in een groot, ondergrond§ 8e-
welí. De afgrcnd gaapt. Een lid vaÍI hun onderzoeks-
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'Life role playing in de bossen. Je wafir gecanfronteerd met
je eisen beperkinsen.'overleven. Want hoewel er nogveel te doen en re ontdek-

kenvalt, houden de dapperckrijgers hetvoorgezien. Hetis
aliaat. voldaan leunenze achteroverin hun stoelen- De no-
dige Ílessen wijn zijn gesneuveld, vele sigaretten in rook
opgegaan, maar het was hetwaard.

e locàtie: een doodnormale, wat benauwde zitkamerin
de Amsrerdamse u,1jk Bos en l-ommer. Een jong katje
tikt met enthousiasme een dobbelsteen overdegrond.

Iederc zondag voert hier een groep van zo'n vier mensen
een soort improvisatietoneel opr niet voor een publiek,
maar voor en met elkaar. len role-playinaaame. Deze spel-
vorm is ontstaanuitdewargames, waarbij eerst echteveld

109



slagen met miniatuurtjes werden nagespeeld, en laterook
verzonnen oorlogen met fantasieleSers van !'reemde rr ]i
wezens. De spelers gingen zich steeds meerrichten op
de adnvoerders. dehelden. ror die uiterndelUl een ergen
leven gingen leiden. ze creèerden rollen, personages,
voor zichzelf in een verhaal dat werd bedacht en ge-
stuurd door een Game Master (GM).

vandaag is de cM Denick Puckett (24), eigenaarvan de
spellenwlnkel Sir Ludemus' House of Games in de Amster
damse Kinkerstraat. De plot speelt zich afin de wereld van
de populaire Tv-serie Stor lrek en maakt deel uit van een
.ampalgn die al twee jaar duurt. Bij zo n.ampaign spelen
de personages steeds in dezelfd€ wereld. met een doorlo_
pend verhaal waanÍ z€ e€n bepaalde taakmoeten ver\,'ul-
ien. sophia Reijerkerk (24) speelt de net ernstig gewonde
Kiingon. sdqand sàheb Divdnr (18) een onstuimige jonge
knjger er Insh (16)en D"ve sldter (47)zijn rwee eigenaa-
dige weteÉchappers van een archeologisch onderzoeks-
team. Soms vertreLl(en er wet eens mensen uit de groep of
komen er anderenbij, waardoor, net als bij een soap, per-
§onages eín oferuit geschreven moeten worden. Het Ca-
Dadese echtpaar Slater, bijvoorbeeld, speelt deze keer een-
malig mee. omdat hun fictieve tegenhaÈgers aan het einde
van de sessie nogniet overleden zijn, zal de CM ze de vol-
gende keer voor zijn rekening moeten nemen, als NPC'S

\Non Playet Characters). De cM speelt alle personages die
niet vertegenwoordigd worden door een speler en kan oP
die manier het verhaal in goede banen proberen te leiden.
Dat valt niet mee, omdat de spelers nietexpliciet te horen
kijgen wat van ze verwacht wordt eÍ ze soms heel andere
rdeeen hebben. Dan heble eenprachl va 'een m.ssre voor-
bereid,'zegtDave,zelf alsinds'1972GM,'endanbesluiten
de helden doodleukje lokkertjes te negeren en met z'n al-
Ien een ofandere kroegin te duiken."

Dadrom is het bela-gn k dèr le goed }unr rmproviseren.
Derrick ïe hebt mensen die zl.h geen raad weten als je
van hun verhaal afwijk. Soms loopt dat dan helemaal
vast." Sahand geeft een voorbeeld. "Bij een andere cam
paign, met een andere GM, liepen we eindeloos over een
smal pad met aan alle kanten Niets om ons heen, zonder
dat eriets gebeurde. Toen stelde iemand voormet z n allen
overde rand te springen. Datdedenwe, enwekekendeGM
afwachteÍd aan:'Wat gebeurt er nu?'Jullie zijn allemaal
dood, ossholes !' riep hij -"

Derrick Waamp mijnreactie was:'Goed,laten we wat
gaafldrinken."'

Er zijn verschilleÍde boeken met algemene regels voor
verhàlen in bepaalde settings (science-fiction, fantasy oí
horror) dieeensteuntieinderugkunnen geven,maaruit-
eindelijk moet de cM bepalen wat in een verhaal wel of
niet kan. Derrick Je kunt uitgebreide discussies krijgen
over de rcgels, maareen goede GM maakt duidelijk dat zijn
wilweiis."

Iedere came Masrer heett zo z!n eiser ddnpdl "sommi-
I gen gaan voor het puzlelen. heL oplossen vàn pÍoble-
Imen, anoeren houdenmeer van Da.l and rosh, hervechr-
werk. Enweer anderen richten zichvooral oP het acteren,
de interactie tussen de personages," legt Sophlauit. vroe-
ger werd er bij role-playing veel gedobbeld, bijvoorbeeld
om vast te steller of en in welke mate iemand gewond
raakte, ofeenbepaalde handeliÍg al ofniet met succes kon
uitvoereÍ. maar de rol vaÍ de dobbelsteen wordt steeds

kleiÍer. Een personage zal niet zomaar overlijden vanwege
een ongustige worp, dat gaat in overleg met de GM.
Sophia: 'le speelt niet tegen, maar mét elkaar.Je probeert
met z'n allen een goed verhaal te vertellen." Wat nietweg_
Íeemt dat er een zeker spanningsveld bestaat tussen de
spelers en de almachtige GM. "Power conupts, absolute
power.-. is kinda neou"lachtDave.

"Ikhebvan iemand die me niet mocht wel eens zonder
enige waarschuwing een mes in mijn rug gekregen," zegt
sophia. "Doodwas ik.Nietsmeer aante doen." Maarookde
GM is niet veilig, maakt Trish duidelijk. "we wilden een
keer een cM pesten die we wel erg keuri8 vonden. Ik h€b
roen een necrofie- gespeeld dre een spreukhad waarmeeje
de doden deels totlevenkon brengen en een rÍiend van me
was een kannibaal die continu aan het scheldenwas. Daar_
na werd het steeds erger. we wilden eens kijken hoe lang
wekonden doorgaanvoordat hij ons liet stoppen."

rijviDgen tussen spelers sluipen al snel het verhaal
binnen. lkvindjounietaardig,dusmijnpersonages
vinden de jouwe ook niet aardig," zegt Sophia. "En
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Rasu speeirCàronopio in Sir
Ludemus' House of Games,
Kinke$traat, Amsterdom

Deffick Puckett: le hebt
mensen die zich geen raad

vethaal af"ltijkt-'

dan proberen zeje iedere keerdat zejetegenkomen te ver-
moorden." Maar ook verlangeDs kunneD doordringen tot
de spelwereld. "Stel, ik vindje erg leukenikwil metjenaar
bed, maar dat kan niet want ik heb eenmonogame relatie.
Dan zouden onze personases verbaal seks kunnen hebben

en fictieve aJfaires en dat soort dingen." ledereen lacht en
DeÍick, behalve GMookSophia's vriend, gaat overeind zit-
ten. "Jij bent ENc!" zegt hij. "Ik dacht dat role-playing leuk
moest blijven.lk wil me graagvan deze opmerkingen dis"
tantiéren."

zowel sophia en Derrick a1s Trish err Dave ontmoetten
elkaar via role-playiDg. Het lijkt voor sommigeD eell ma'
nier van leven, maar de spelers zijn het ercvereens datjeje
niet te veel moet laten meeslepe Tweejaargeledendood_
de een groep doorgedraaide Amerikaanse tieDers die ver-
slingerd waren aar het spel vampire, de ouders van een
van heD. ook zogen ze elkaars bloed en datvandieren op.
"Maar zulke mensen zijn sowieso al verknipt," zegt Sa_

hand. "In een groep heb je noÍmaal gesproken veel sociale

Role'playing games werden al eerder als gevaarlijk en
satarisch bestempeld, omdat er gerefereerd werd aan he-
mel en hel, duivels, d€monen en pentagrammen. Reden
voor sommige fabrilanten om al die verwijzingen te ver-
wijderen.De gÍoep van deze avond kent geen role-playels
die op het randje balanceren. Het spelen biijk zefs th€ra-
peutisch. In Psychology Magazine las ik een recent rap-
port waaÍin stond dat mle-players over het algemeen erg
rnLelligenl en creanefzijn." zeglTrish De begnners wa-
ren sociaal niet zo vaardig, maar de gevorderdenjuist wel.
Je ieet het doorte spelen." Sophia: Je kunt metje Perso_
nages facetten vanjezelfonderzoeken dieje normaal niet
ziet.Je kunt dingen doeD die niet geaccepteerd worden in
de samenleving. lk heb wel eens echte bodguys gespeeld,
maaÍ daar was ik niet goed in omdat ik me er niet mee kon
identificeren. Ik vind het leuker iemand te spelen als Chu_
bathel, die erg sterk voor zichzelfopkomt, daar kan lk me
invinden."

"Trish is in het echt vrij verlegen," zegt Dave. 'Maar
haar.hararteB ziiDdatniet. Somshelpthet haar om zich in
eenbepaalde situatie afte \,Íagen: wat zou mijn cfiora.rer
in dit geval doen? Je kunt diÍgen ontdeklen in eeÍr virtuele
werelddie soms dooriemandanders isbedachtmaardie je

-(
-!
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ook zelf vanuit het niets kunt opbouweD. Dan kun je bii
voorbeeld speculeren over th€ologie, met vragen alsr hoe
zou het calvinisme eÍuitzien als ze niet in de hel geloof-

Ílaland en Sophia doen ook wel eens àan Lve role-
\llaying.Tildens specralebijeenkomstentrekken spelers
\reen }ostuum aan. gaan ze de bossen in en wórden ze
voor enkele uren ofdagen hun pe$onage. Dedck is er wei-
nig enthousiast over. "Met eeÍ kostuum door de modder
rcndhoIen, bedoel je? Die mensen kiez€r feilloos dagen
met slechtweeruit."

Het grootste evenement in de Benelux, The Summo-
ng, wordt georganiseed door Malatië Adventures in

Utrecht. Xarel Xetelaar (31)zit inhet bestuuÍ, maar speelt
zelfook. Zijn alter ego Erekose, aanlanger vafl de codheid
van het Eeuwige Plezier, stied de vorige keer aan een 6f-
tige kus, maar kreeg nog wel een postmoÍtale massage.
''Live role'playirg is anders dan de table-roI variant. Je
wordt meer geconfronteerd met je eigen beperkingerl Als
je klein van stuk bent en als Conan the Barbarian komt aan-
zetteÍr, dan moet je dat wel kunnen waarmaken. Er wat
spreuken betreÍt word je beperkt door wat j e kunt uitbeel"
deÍ." De wapens z:jn van latex. "Eigenlijkzijnhet stokken,
met daaromheen een opgercIde kampeermat, ingesmeerd
met vloeibare latex, je weet wel, waar ze ook condooms
van maten. Ze worden uit EDgeland geimporteerd, daar is
dit al veel populairder. Ik was er laatst bij The Gathedng
waar tlvee Iegers van 1250 man op elkaar instormden,
zoiets als in de film BraveheoÉ." Maar ook in Nede and is
het in opkomst. De meeste evenementen zijn uitve*ocht.
(etelaar: 'De leeÍtijd van de deelnemers Iigt tussen de 16
erlde 53jaar, metde grootste groep tussen de 24 en de 34.
Gelukkig zitten ersteeds meermeisjes bij, inmiddels onge-
veereenderde."

Wie een oorlog wil uitvechten, en niet op zo'D weekend
wil wachten, kan altijd terecht in de Kinkerstraat. Het klei-
ne win-keltje varl DeÍdck, met role'playing games, boad
games en card games, weÍd twee jaar geledeD geop€nd en
is eigenlijk al uit zijn vo€gen gegroeid. op zich lijkt er nog
genoeg mimte, maaÍ die wordt gebruikt om te spelen. Mid-
den in de win-kel staat een grote tafel, waarop iederc zon-
dagmiddag een maquette wordt opgesteld. Op een rcts-
achtige ondergrond woden torcns en obstakels geplaatst
en twee legels in stelling gebracht. Vandaag wordt Chro,
nopir gespeeld, een goedkopeÍe vaíant op het meest be,
kendew gàme. Warhammer. De legers beslaanuit minia-
tuurtjes, sommige handgesclilderd door de spele$. Twee
zestienjarige beginDers moeten het met hufl leger var elves
opnemen tegen de trolls, ogres en goblins van Fésu (34),
wiens achternaam een groot mystede is. "We hebben het
opgegeven ernaar te r,Tagen," zegt Derrick. 'Hij heet ge-

Rasu is al gamer sinds zijn twaalíde en speelt hier regel-
matig, om anderen de spellen te leren. "Prepare to iLie!"
roept hij aan het begin zijn tegenspelers lrolijk toe. De mi-
niatuurtjes bewegen zich om de beurt een bepaald aantal
in.h€s naar voren, beschutting zoekend achter de obsta-
kels. Dobbelstenen rollen Íijkelijk. Na een strijd van zo'n
dÍie uul Iigt het leger van elves plat. "A1 onze archer waren
rrij snel dood, daarom konden we hem van een afstand
niet raken," analyseert eenvan dejongeDs. "Toenwas het
gauw afgelopen." Rasu haalt zijr schouders op. "Normaal
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speel ik om te verliezen, maar daàr was dit keer geen be-
ginflen aar,"

Achter ir de winkel staan twee tafels waaÍaan !Íijwel
altijd wel iemand zit te spelen. Ook pe$oneel van andeÍe
spellenwinkels komt er wel eens. "We zijn zeker niet de
enige winkel waarje kunt speleD. Er zijn andere wir*els
dre meer ruimte hebben," zegt Derick, "maar toch is het
hier drukleÍ." Rond de 250 mensen hebbeD een vaste-klan-
tenkaart en zo'n 50 daarvar hangen iederc week uren in de
winl(el rcnd. Vooral op dinsdagavond is het druk, dan
wordt hier altijd een Magic-aoumameni gehouden.

e meeste echte gamers beperken zich Diet tot één spel,
maar probere[ alles een keer uit. Magic is een razend
populair kaàrtspel, zo populair dat de tekenaarc van de

eerste kaartennoodgedwongeflin aandelen moestenwor-
deD uitbetaald- Inmiddels zijn ze miljorlair. Er is een grote
handel in oude en zeldzame speelkaarten ortstaan. Emst
van Diggelen (26) heeft beschermhoesjes om zijnkaarten,
omdat hetzonde zou zi.jnze te beschadig€n. 'EI zijn men-
sen die helemaal niet spelen, maar die alleen in kaarren

Emst speelt al driejaar, vooral bij wedstrijden. De spe-
lers zijn twee tovenaars die elkaar met monste$ moeten
bevechten. Naamate ze meer landJ' (gÍond) hebben en
daarmee meer mdna (toverkracht), kunnen ze sterkerc we-
zens uitspelen en de ander meer schade toebrcngen. Dat
gaat gepaard met veel tappen (kantelen), onttappen en ge-
schuifvan kaarten, dat voor eeD niet-ingewijde moeilijk te
volgen is. Emst: ïe hebt in het algemeen twee soorten
spellen. Bij de ene stelje van tevoren je eigen de.k saqren,
waaÍbij je een bepaalde stmtegie kunt hanteren, bijvoor-
beeld een deck waarmeeje de tegenstander erg snel scha-
de toebrengt of€en contol deck waarbij je conuole kuDt
uítoefenen op zijÍkaarten. De arderc spelsooÍheet àoos-
ter-druf. AÀn het begin worden enkele deuwe paklen
kaarten doorgegeven waaruit de spelers t€I plekle een
aantal kaaÍten moeten trekkeÍ om hun eigen deck samen
te stellen."

"Het is in Nederland edn relatiefkleine, maar erg fana'
tieke gÍoep, " zegt Michael Bruinsma (45). Hij is de directeur
vaD 999 Games, een van de tlvee importeuÍs vaÍ het kaart-
spel. We moeteD overigens niet denken dat het getal 999
een duivelse {665) verwlJzrng lsr her is het senenummer
van een favodete stoomlocomotieí Bruinsma: "Magic is
een subliem spel, maar.je moet er erg veel tijd in steken om
goed te worden. Dus zie je dat ze nauwelijks rcg iets aII-
delsspelen."

Maar Derrick merkt dat de Magic-gekte hem ook nieuwe
klanten voor zijr winl(el oplevert. "Eerst komen ze hier al-
leen om te kaarten, maar na een paar maanden gaan ze ver-
der kijken en dan denken ze: hé, de rcst zou ook wel eens
interessant kurm€r zijn."

Warm€er DeEick me uitgeleide doet, zegt hij: "Volgens
mÍj ben jij een closef-gamer. Ik heb het idee dat ikje nog w€l
eens terugzie." vlat vooidat de deur dichtgaat lijk het of
ziin ogen even demonisch opgloeieÍ,. ,/l

115



ook zelf vanuit het niets kurt opbouwen. Dan kunje bij-
voorbeeld speculeren over theologie, met vragen als: hoe
zou het calvinisme eruitzien als ze niet in de he1 geloof-
der?"

Í'lahand en sophiÀ doen ook wel eens aan live role-
\playing.Tijdens specialebijee omsren trekkenspelers
Lreen kostuum aan, saan ze de bossen rn en worden ze
voor enkele uren ofdagen hun pelsonage. Derick is eÍ wei-
nig enthousiast over. "Met een kostuum door de modder
rcndhollen, bedoel je? Die mensen kjezen feilloos dagen
met slecht weer uit, "

Het grootste evenement in de Benelux, The Summo-
!ing, wordt georgar seerd door Malatië Adventures ir
Utrecht. Karel (etelaar (31)zit in hetbestuur, maar speelt
zelfook. Zijn alter ego Erekose, aanàanger van de codheid
van het Eeuwige Plezier, stieí de vorige keer aan een gif-
tige kus, maaÍ kreeg nog wel een postmortale massage.
"Live role-playing is andeE dan de toble-rop variant. Je
wordt meeÍ geconfronteerd met je eigen beperkingen. AIs
je klein van stuk be[t en als conan the Barbarian komt aan-
zetten, dan moet je dat wel kunnen waarmaken. En wat
spreuken betreftwordje beperk doorwatje kuDt uitbeel-
den." De wapens zijn vafl latex. "EigenlijkzijDhet stokken,
met daaromheen een opgeÍolde kampeermat, ingesmeerd
met vloeibaÍe latex, je weet wel waar ze ook condooms
van malen. Ze woÍden uit Engeland geimporteerd, daar is
dit aI veel populairder. Ik was er laatst bij The cathering
waar twee Iegers van 1250 man op €lkaar iDstomden,
zoiets als in de fiLm BraveheoÍ." Maar ook in Nede and is
het in opkomst. De meeste evenementer zijn uitve*ocht.
Ketelaar: "De leeftijd van de deelnemers ligt tussen de 16
ende 53jaar, metde grootste groep tussen de 24 en de 34-
Gelul*jg zitten ersteeds meermeisjes bij, inmiddels onge-
veereeDderde-"

Wie een oorlog wil uitvechten, en niet op zo'n weekend
wil wachten, kan altijd terecht in de Kinkerstraat. Het klei
ne winkeltje van Derick, met role-playing games, boad
games eD card games, werd twee jaar geled€n geopend en
is eigenlijk aI uit zijn voegen gegroeid. op zich lijlÍ er nog
gerceg ruimte, ma die wordt gebruikt om te spelen. Mid-
den in de winlel staat een grote tafel, waarop iederc zon-
dagmiddag eer maquette wordt opgesteld. Op een rots-
achtige ondergrond woden torens en obstakels geplaatst
en twee legers in stelling gebmcht. Vandaag wordt Chro-
nopio gespeeld, een goedkopere vaíant op het meest be-
kende wargame, Waràammer. De lege$ bestaa[ uit minia-
tuunjes, sommige handgeschilderd door de spelerc. Twee
zestienjarige beginners moeten het met hun le8er van eives
oPnemen tegen de Íolls, o8ïes en gobiin, van Rasu (34),
wiens achternaam een gÍoot mysteie is. "We hebben het
oPgegeven ernaal te vÍagen," zegt Derrick. "Hij heet 8e-

Rasu is algomersinds zijn twaalfde en speelt hier regel-
matig, om anderen de spellen te leren. "Prepdre to die!"
roept hij aanhet begin zijn tegenspeleE \,Tolijk toe. De mi,
niatuurtjes bewegen zich om de beurt e€rl bepaald aantal
incÀes naar voren, beschutting zoekend achter de obsta-
ke1s. Dobbelstenen rollen ijkelijk. Na een strijd var zo'n
díe uurIigthetlegervan elves plat. A1 onze arcÀel5 waren
wij snel dood, daarom konden we hem van eeD afstand
r et raken." aDalyseert een van dejongens. Toenwashet
gauw afgelopeD." Rasu haalt zijn schouders op.'Normaal

speel ik om te verliezen, maar daar was dit keer geen be-
ginnen aan,"

Achter in de winkel staan twee tafels waaman vrijwel
altijd wel iemand zit te sp€len. Ook peroneel van anderc
spellenwinkels komt er wel eens. "We zijn zeker niet de
enige winkel waarie kunt speleD. Er ziin anderc winlel§
die meer ruimte hebben," zegt DerÍick, "maar toch is het
hier drukler." Rond de 250 mensenhebben een vaste-klan-
tenkaat en zo'n50 daarvan hangen iedeÍe week uren in de
win-kel rond. Vooral op dinsdagavond is het druk, dan
wordt hier altijd een Magictotmoment gehouden.

e meeste echte Sarners beperken zich niet tot éÉr spel,
maarprobercn alles een keeruit, Magic is een razend
populair kaartspel, zo populair dat de tekenaaÍs van de

eerste kaarten noodgedwongenin aandelen moesten wor-
den uitbetaald. lnmiddels zijn ze miljonair. Er is een grote
handel in oude en zetdzame speelkaarten ontstaan. Emst
van Diggelen (26) heeft beschemhoesjes om zijrlkaarten,
omdathetzonde zou zijnze te beschadigen. "Er zijn merl-
sen die helemaal r et spelen, maar die alleen in kaarten

Emst speelt al driejaar, vooral bij wedstrijden. De spe-
lers zijn tlvee tovenaars die elkaar met monsten moeten
bevechten. Naamate ze meer lands (grond) hebben en
daarmee meer mdna (toverkracht), kumen ze sterkere we-
zerls uitspelen en de ander meer schade toebrcngen. Dat
gaat gepaard met veel tapper (kantelen), onttappen en ge-
schuifvan kéaten, dat voor een niet-ingewijde moeilijk te
volgen is. Emst: "Je hebt iD het algemeen twee soorten
spellen. Bi.jde ene stelje var tevorcn je eigen dec,. saEen,
waa$ij je een bepaalde stÍategie kunt hantercn, bijvoor-
beeld een decft waarmeeje de tegenstander ery snel scha-
de toebrengt ofeeÍ control deck waarbij je cortrole kunt
uitoefenen op zijnkaarten. De andeÉ spelsooÍt heet boos-
ter-drafr- AaÍr het begin worden enkele rlieuwe paLken
kaarten dooryegeven waannt de spelers ter plekl€ een
aantal kaarteD moeten trekken om hun eigen deck samen
te stelleD."

"Het is in Nederland dn relatiefkleine, maar erg fana-
tieke grcep, " zegt Michael Bruinsma (45). Hij is de directeur
van 999 Games, een van de twee importeurs van het kaaft-
spe1. We moeten oveígens niet denken dat het getÀl 999
een duivelse {666) verwijzing is: her is het serienummer
var een favoriete stoomlocomotief. Bruinsma: "Magic is
een sublien spel, naarj e moet er erg veel tijd in steken om
goed te worden. Dus zieje dat ze Dauwelijks nog iets an-
deÍs spelen.'

MaaÍ Derrick merkt dat de Magic-gekte hem ook nieuwe
klanten voor zijn winlel opleven. 'Eerst komen ze hiel al-
Ieen om te kaarten, maar na een paar maa$de[ gaan ze ver-
der kijken en dan denken ze: hé, de Íest zou ook wel eens
interessant kunnen zijn."

Wan[eer Derdck me uitgeleide doet, zegt hij: "Volgens
mij ben jij een closef-ganer. lk heb het idee dat ikje nog wel
eeDs terugzie." VIak voodat de deuÍ dichtgaat Iijkt het of
zijn ogeD even demoDisch opgloeien./r,

115


