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LIVE ROLE PLAYING
Op zondag 13 septembeí longstledeír
vond het M ght & Ivagic Vl Real L le Ad-
vent!re plaals, waarvoor in de voíige SoÍÈ
ware G ds een oproep weÍd gedaan door
Benelux distribuieuÍ Ubisoil in samenwer-
king rner Suchling Í\,,1a at è Adventures Lril
UlÍecht. EÍ was een Í ks aanlal nzend n-
gen b nnengekomen, maaÍ slechts l5
"chosen ones' konden meedoen, bijge-
staan door 25 ervaren Íguranlen.
Ook A ÍÍed en k waren uilgenodigd, wat
voor ons wel een zeer alternatieÍ aíscheid
van hel RPc-gebeLrÍen werd:in plaats van
comÍortabeLvoor de compuerle een muis-
arm te zlten klikken in de oezonde bu ten-
ucht door een bos Íennen,

papeÍ & pencil HPG s waarbijook alles zelÍ
b jgehouden moet woÍden (ol door een
spelleideÍ wordt b jgehouden) dan bij de
geautomaliseerde veÍsies.
ledere speler kÍijgt een iorÍnulieÍ mee,
waarop eigen naam en spe ersnaam wor-
den ngevuld en waarop een schets van

HERBEBG MALATIE
Voor hel zoveí was. moesien we ons eerst
veÍzamelen n hei honk van si cht ng Nla-
laliè, gevestigd n een lraaihistoÍisch pand
in de Utrechise b nnenslad. De vrii kleine
íuimte ls gehee n stjl ingerichi, maar
bood nauweliiks p aats aan de ruim 40
man tellende'paÍty" À,4e1 wai inschikken
lukre het uiieinde ijk en werd aan de nieu-
welingen va een brieÍ ng uitgelegd wal het
Lve Bole Play ng inhoudi. Er zijn naluLrrlijk
oveíeenkomsten rnet de CRPG'S (Compu-
ier Role P aying Games) wal de basisre-
gels belrelti zaken die echter voor ons ga_
mers a s vanzelÍspÍekend door een pro
gramma woÍden gerege d, moetje lijdens
zo'n evend Íollenspel zelf bljho!den. zo n
live ÍollenspeLslaat dan ook dichleÍ blj de

het rnensellk lchaam gemaaki is. Er ztn 5
delen, die lildens gevechien geraakt kun-
nen worden:2 armen,2 benen en de borsl.
AÍhankeliik van hel beroep dat ie kiesl:
slrijder, pa adijn, priesler, woudlopeÍ oÍ
magiér kun je 1 lot 5 keeí geraakt worden,
waaÍna je moet blijven liggen lotdat er een
heler langskomi die je helpt. Er wordl ge-
bruik gemaakl van lalex wapens, rnaar het
is n el de bedoeling dai daarmee hard ge-
slagen wordt:len eerste om de spullen niet
te beschadiqen en ten iweede om geen
echle verwond nqen le veroorzaken. Van-
daar dal hel ten sÍengste veÍboden is om
iemand op het hoofd le Íaker.
De spe eís ziin zelf veranlwoordeliik vooÍ
hei bijhouden van de scores en hei s vÍj
makkeliik on daarbjvals te spelen. Heelt
echier weinig z n, wanl bij het L ve Bole
P aying gaal het niet om winnen ol verlie-
zen, Ínaar om het gezamen lk beÍeiken
van een bepaald doei.
Om de scores le noleren en om oneniqlre-
den op ie lossen lopen er lijdens zo'n spel
enkele spelleiders rond die Íegelmalig het
spe onderbÍeken orn slanden te noteren
en e\,,1. vragen te beaniwoorden.

DE DORPSSCÈNE
Na de brieling g ng het per auto naar DÍie-
bergen, waar op een open plek ln het bos
het ienlenkamp was opqeslagen: een
hoofdtenr welke als herbeÍg d ende, een
lenl vooÍ de accessoires en lwee paíiyten-
len waar n de shoppies gevesligd waren.
Elke deelnemer ( nÍnlddels uitgedosl in
[,4idde eeuwse k edij) kÍeeg een aantal
goudstukken om ie besteden aan wapen-

'Iir" Í' m Qtd §orpigat
rusling en/oÍ dÍankjes. Het commando
'Time ln' klonk len teken dat hel spe be-
gonnen was en het leek rneteen alsoÍ je n
een loneelstuk lerechtgekomen was. De
mensen van À/alat è hadden een verhaal-
lijn bedacht, die vaag iets met I\.1&l\,'16 van
doen had en tijdens de doÍpsscènes was
het de bedoellng dai de deelnemeÍs dooÍ
hel volgen van de gesprekken hinls kegen
belÍeÍfende de 'quesl . Tege ijkerlijd waren
er ook al kleinere opdrachlen ie vervu len
zoals bil de wapensmld, die een sleen
kw ilgeÍaakl was. Verschillende spe ers
zag je dan ook de omgev nq afspeuÍen op
zoek naar die sleen, waarvan later bleek
dat hijgestolen was.
Vooral bij de herberg ging hel er heet aan
toe:de heÍbergier werd herhaalde ijk aan'
gevallen door een tweeta magièÍs en
daarbit werden slaalttes acteeílalent len
beste gegeven, waar menig 'beíoeps'een
voorbee d aan kan nemen, Ook de onder-
hande ingen bij de sm d en de dÍankjes-
handelaaÍ waren aï en loe hilarsch,
Bii de wapensmid weÍd drifllq onderhan-
dë d over de prijzen van hel wapenluig en
bij de apolhekeÍ' waÍen a doorgewinterde
spelers te vinden d e speciae dÍankjes op
besleLlng lielen aanmaken. Ook ons wer
den daaÍdrankjes aangeboden, maar daar
wij a s non-playing-characters' geen geld
hadden hebben we een Íototoeslel aLs Íu l-
oblect aangeboden. De handelaar rea-
geeÍde op dil aanbod door te zeggen dal
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dii geen ruilobjectwas daarze ditvreemde
apparaat niet kenden.'1, komt zeker uil de
grole slad met d i vreemde loesle " was
het gevalte antwoord. Nadat iedereen
zijnlhaar wapen had gekozen volgde er
een koíte Íaining. wat de deelnemers niet
wislen was dat eÍ ook íguranlen in hun e-
gen gÍoep geïníiltÍeerd waren om de oner-
varen speleÍs in hel oog te houden en in te
grljpen als er onvsrhoopt iels mis mochl
gaan.
Zoals bij de bréfirg ook al naar voíen was
gebracht zijn er verschillende sooíen wa-
pens, zoa s scherpe (zwaarden e.d.) en
botle (bijv. knotsen). Deze kunnen ook nog
magische eigenschappen bezilten en dal
moet je tiidens gevechten lot uitdrukking
lalen komen, anders weet een legenstan-
der niet hoe h j/zij moel reageren. Als ie
dus aanvall mel een zwaaÍd, dien je
"scherp, scheÍpl" 1e roepen en wanneeÍ dit
zwaard magische ergenschappen heeíl
"magisch scherp, magisch scherpl'.

ENCOUNTER
Bij het verlÍek uil UÍechl was hel nog vrij
rede ijk wéeÍ. Gedurende de dorpsscène
begon hel echter al te Íe-
genen en le waaien,
waarbij Ubisoít vertegen-
woordiger Tjeerd Veninga
zowat de zieklewel in kon
dooí een omvergeblazenpa ylen1, die rakelings
langs zijn hoofd vloog. Hel
baÍre weer kon de inmid-
de s dol€nlhousiaste me-
nigte echter niets sch€len.
'Het is maar waler". zoals
een van onze lezeÍs op-
merkle. En zo werd hel
trid voor de eersle 'en-
counter': het dor p was
voor de gelegenheid Old
Sorpigal genoemd en nel
zoals bij New Sorpigal in
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hel compuleÍspel l\,{&[/6 werd de omqe-
ving onveilig gemaakt door goblins. Een
dee van de íiguranlen had zich in de daaÍ-
voor ingerichle tenl veÍkleed als gÍoene
engerds er de deelnemeís waren inmid-
dels opgesplitsl in qroepen, d e zich op
deze monsters mo€slen storien. En dat
gebeurde vol overgave: vanwege het barre
weerwerd er lijdens de brieÍing nog ge-
zegd dal je niet echi op de grond in de
rnodder hoeÍde ie gaan liggen als je uitge-
schakeld weÍd, maardaiwas alang verge-
ten, Er werd aan a le kanien oevochten,
doodgegaan, heÍrezen enz, op een ma-
nier, die een (toch wel wat gewend zijnde)
I\,lalaiièÍ de kreet oniokie: "Zag je die glli
parllivan die ene vent? Geweldig, daaí
doe je het loch allgmaal vooÍl Hulde ook
voor de brulgelu den van de goblinsi net
echi. Onlzag oogstten ook twee piepjongé
Belg sche deelnemers met een zeer stra-
tegische lacliek om de monslers le beslui
pen en opvallend was het enlhousiasme
van een vadeí, die mel ziin zoontje was
meegekomen omdal dejongen anders niet
wilde deelnemen, Pa vond er aanvankeliik
niks aan, maar liep lijdens hel gevecht als
éen volleerd krijgeí met ziin knols 1e
zwaaien en had de grootsle lol.Time out.
Na deze eerste €ncounter verzamelen bij
de leideÍ en de slatislieken op de briefjes
lnvullen:hoe vaak ben je geraakt, waar en
wie heeÍl je genezen? Punten invu l€n,
even bijkomen bij de herberg mei een
(lvliddeleeuws?) blikje fr s en een zakje
chips.

ONJAAHDAG
Time in voor het tweede deel. De regen
vie nmiddels met bakken uit de hemelen
schuilen ondeí de bomen had geen enkele
zin meeÍ, De party weíd veÍdeeld in twee
groepen, waarna de twee volgende en-
counleÍs plaalsvonden, De ene gÍoep
weÍd geconÍronteerd mel dr e dweígen,
die hun onjaardag vlerden. DwéÍger zijn
hel hele jaar jar g en zulpen al die tijd
zwaar alcoholische dranken, maar zijn
eenmaal per iaar nuchler als zij hun on-
iaardag vieren- wee degene, d e een bor-
íel van ze aanneeml en opdrinkt, wanl dai
is natuurliik zeer sterk spul. En de andere
gíoepsleden moelen dan maar probeÍen
om de onÍoíluinlijke weer nuchler te krij-
sen.
D€ andere gíoep kwam lerecht bijeen
blokhut waar drie malloten mel een kaart-
spél bezig waren. lJiteraaÍd niet zo maar
een kaaÍtspeliinzet waren snoepies en re-
gels waren tolaal afweziq, Eí werd maar

wal aangekloold. Bij de
quest was duidèlijk gewoÉ
den dat er een pijl of boog
mei magische krachlen ge-
vonden moest woÍden en
daarvoor moesl men een
f,ezoe k brengen aan de
ZieneÍ- Ook was er sprake
van een geheimzinnig arnu-
lel, Een deelnemer had wel
een ze€r origineel idee om
inÍormalie van de malloten
los te peui€Íen:6en van
hen apart nemen en hem
beloveren mst een vriend-
schapsspreuk, zodat hij zijn
medewerking zou verlenen-
Jammer dan: zo'n spreuk
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werkt alleen bii mensen die hersens heb-
ben en die ontbraken bil deze kaaÍtspeler.

FINALE
Wii vonden het inmiddels wellelies, wanl
als NPC's begonnen we nogalveíkleumd
le íaken en AlíÍed's berenve was zo door-
weokl dat de camera bijna begon le roes-
ten. ln de hooÍdlent praallen we nog wal
na mèl de b€waker en gingén daama Íich'
ting Flevoland, waar het tol onze veÍbazing
nog even zonnig werd. En dal terwijl hel
wesien van hei land ondeÍtussen door
overstromingen \Àerd getelsterd.
Via Tjeerd hoorden we hoe het alemaal
aÍgelopen is, l\,4en is tol het bittere einde
dooÍgegaan en werd nog veíasl door het
'eindmonsteÍ' loen iedeÍeen dacht dat het
voorbijwas en nog na slond te praten in de
herberglenl, líeteen was hel'scherp,
scherpl 6n bol, botl'lotdat deze enoÍme
draakveÍslagen was en hetdrie uuÍduÍen-
de avonluurdefin lieÍ geéindigd was.
Een geslaagde en biizond6re eruaring,
maar voor ons moet hel in zo'n geval wel

ST ICHTING M ALATIË ADV ENT U RES
Deze stichting organiseert sinds 1990
Live Role Playíng (LRP) avonturen. De
meeste maken gebtuik van het thema
'Fanlasy': de Middeleeuwen voordat
het buskruit en de baekdrukkunst wa-
ren uitgevonden mel als |oevoeging
een pol7ie magie en vteemde wezens
zoals draken, trollen, elven en dwer"
gen. Vele avonljren spelen zich af in
het Koninkrijk Malatié. Tevens vínden
avonturen plaats in de wereld van Íhe
Summoning. Aan het begin van de zo-
met komen avontuierc vier dagen sa-
men op The Sunmoning, een evene-
ment dal is gegroeid tot het grootste
Live Role Playíng spektakelvan de Be-
nelux. Malatië AdventuÍes kent ook het
thema "HoÍÍor"- Op een spannende lo-
catie vinden in de hedendaagse tijd al-
le tl e i myste rie u ze gebeu rten i s sen
plaats die je haren doen rijzen.
Het hele jaaÍ door wordt ongeveer
lwee keer per maand een avontuur ge-
speeld. Deze wordeh Ín de buitenlucht
en in de unieke indooÍ speelrulmte te
Utrecht geoÍganiseerd. Tevens worden
eÍ elk jaar weekenden verzorgd en
vindt "The Summoning" plaats. Naast
deze geplande evenementen kun je
ook avontuÍen aanwagen mel je verc-
niging, vrienden oÍ famÍlie, je jaarclub

Voor meer informalie:
St chtino Malalié Advenlures.
Kerkslre"at 7a
3581 RA UTÉECHT,
Teleloon:030-2940685
(werkdagen tussen 19.30 en 20.30 uu0
It/obiele teleíoon: 06-55342720
E-mail: alamais@dds.nl
lnlernet: hltp://www.malatie.mypage.org


